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Simulacni hra ,Randomia”

Princip

Randdomia predstavuje simulaci situace,
kterou mnozi znaji z vlastni zkuSenosti s
interkulturni spolupréci. Skupina poradct
- zastupcl spolecnosti pro vyrobu hracek
z Richlandu - cestuje do zemé Randdmia,
aby zprostrfedkovali Randdmianlm
techniky vedouci ke zlepseni kvality jejich
produktl. Prvni setkadni je probéhlo
nelspesné a poradci maji za Ukol zjistit
proC.

Spoluprace ¢lenl rozdilnych kultur
nevede k vysledkiim, ale je provazena
frustraci a prekracovani plvodné
planovanych zdrojU.

Hlavni pfinosy Specifika programu
> Pochopit, proc je interkulturni > 15-35 Ucastnikd

SpellpiEes EB Melepds > Délka experimentu a rozboru 3-
> Lépe porozumét specifickym 4 hodiny

kulturnim rozdilGim

> Vhodné jako soucast:

> Uveédomit si etnocentrické
chovani a smysleni a jejich
dopadd v pracovnim kontextu

>

> Naucit se novym moznym
zplsoblm, jak interkulturni >
situace resit

> Uveédomit si vlastni silné a
rozvojové stranky tykajici se
interkulturni spoluprace

mezinarodnich konferenci a meetingl
(napf. pro podporu oteviené
atmosféry a networkingu)
teambuildingovych akci pro
mezinarodni tymy

interkulturnich tréninkd a workshopt




